7 Golor Gommeet -

Age : 6-99 ans

| 4 3 6 joueurs (par équipes de 2)

Contenu : 6 éventails de couleur, 70 cartes dessin

@ But du jeu : Gagner 10 cartes illustrées en noir et blanc en
K imaginant pour chacune d’elle la méme couleur que son partenaire.

autres joueurs.
Mélangez les cartes et placez-les en pile, face cachée, au centre des

joueurs.

Déroulement du jeu :

La premiére carte de la pile est retournée au centre de la table, visible
de tous les joueurs.

Tous en méme temps, les joueurs choisissent une couleur de leur
éventail qui leur évoque le dessin figurant sur la carte. Ils Uisolent

du reste de U'éventail, en la gardant cachée tant que tous les autres
joueurs n’ont pas choisi.

Préparation du jeu :
Constituez des équipes de 2 joueurs. Chaque joueur prend un
— éventail de couleurs qu’il garde en main, faces colorées cachées des
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Quand tous les joueurs sont préts, chaque joueur montre aux autres la
couleur sélectionnée et justifie son choix.

« Si les 2 joueurs d’une méme équipe ont présenté la méme couleur,
|’équipe remporte la carte.

» Si les 2 joueurs d’une méme équipe n’ont pas présenté la méme
couleur, [’équipe perd une carte précédemment gagnée (si elle en a) et
la défausse.

« Si plus d’1 équipe sont gagnantes, l’'une remporte la carte jouée, les
autres prennent une carte du dessous de la pioche, sans la regarder.

Les joueurs reprennent leur éventail en main, puis une nouvelle carte
est retournée.

Fin du jeu :

Des qu’une équipe a gagné 10 cartes, elle remporte la partie.
En cas d’égalité, on continue de jouer jusqu’a pouvoir se départager.

Un jeu Babayaga «%
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