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Pendant un niveau, un joueur peut pro - d'utiliser un Shuriken en levant la main.
Si tous les joueurs sont d'accord, chaque joueur révé rte la plus basse qui est
gcarté remet le Shuriken utilisé dans la réserve. Les joueurs se concentrent et
on continue le vPau
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Pour foute question sur « The Mind » vous pouvez nous contacter a
oya@oya.fr ou au +33 147 07 59 59
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