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TEMPETE ET NAVIGATEURS

-;-t,€s petits marins !Chargez le bateau de la
precier:se cargaison I Mais attention - le
chargement doit être bien réparti sur le

bateau, car la mer est agitée, le vent souffle en
rafales et le précieux chargement pourrait
facilement passer par-dessüs bord I

«TEMPETE EINAVIGAIEURS? est qn jeu

d'équilibre pour toute la famille, où il faut faire
preuve d'adressei

De 2 à 6 joueurs. A partir de 3 ans.

Contenu
'l navire marchand avec drapeau
5 lingots d'or jaunes

5 bouteilles ve+tes

5 malles au trésor orange
5 boulet5 de canon noirs
5 fûts rouges
1dé
'I notice

Construction

Pose la « mer » (base bleue) sur une sutâe
plane et lisse (tablç).

Enfonce le mât dans le trou situé au miliei; se a
base bleue et oriente le pont de sorte q.--

tienne en position horizontale. EnF:'
positionne le drapeau avec les armoiries si,r €
mât et c'est parti pour l'aventure en voilier i
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/ ttr.r1lr.., du jeu

I , 
1 
rllrr j1,u6s des joueurs commence. Le dé

111,l1,1rrc qLtelles actions sont à faire.

I rrrr;ots d'or : llun des lingots dbr sera posé sur
l,'J,,rttI

l,,,rrtr,illes : L'une des bouteilles sera posée sur
l, I rr,11'1. Lune des malles au trésor sera posée
rrr lr- pont.

ll,,rir ts cle canon : Lun des boulets de canon
,,r't,r l)osé sur le pont.

I rrl,; : L'un des fûts sera posé sur le pont.

/\rrloiries : Là, le joueur peut choisir quel butin
rl ,,<;uhaite déposer sur le pont.

I 1, navigateur qui fait passer par-desjus bord
lc;rrécieux charqement (le pont bascule et le
('lrargement tombe) sera malheureusement
r:lirniné.

l-e.s autres joueurs recommenceront le jeu à

t-éro | \

Le gagnant .. ... . est celui qui reste dans le jeu
sans être éliminé.

A PRESENT, HISSE LES VOILES ET EN ROUTE

POUR L'AVENTURE IAMUSE-TOI BIEN AVEC "
TEMPETE ET NAVIGATEURS » !

Durée du jeu : de 10 à 15 minutes

E,r
(ÿ.,
19

@
Pt,
,&
CD

@

\^
-->-

,<-.\
-^J,P

14 Forming the fulure



lr*, - 
'EGLER

Hey Hoo ihr Segler! Beladet das Schiff mit der
wertvollen Fracht! Aber Vorsicht - die l-adung
muss gleichmâBig auf dem Schiff verteilt
werden, denn bei diesem Seegang und den
bôigen Winden kann die wertvolle Fracht
leicht über Bord gehenl

,,STURM - SEGLER" ist ein Balance-SpaB für die

Eanze Familie, bei dem ein hohes MaB an
Geschicklichkeit gefragt ist.

Geeignet für 2 bis 6 Spieler. Ab 3 Jahren.

lnhalt

1 Handelsschiff mit Flagge
5 gelbe Goldbarren 5 grüne Flaschen
5 orangefarbige Schàtztru hen
5 schwarze Kanonenku geln
5,rote Fâsser

1 Würfel
1 Spielanleitung

Aufbau

Stelle das,,Meer" - die blaue Basis - auf eine
glatte, ebene Oberflâche - am besten auf 

1

einen Tisch. Stecke den Mast in das Loch in, l

der Mitte der blauen Basis und rithte das

so aus, dass es in eir'er waâgerechten Positi

steht. Nun noch die Flagge mit dem Wapperl
auf den Mast gesteckt und los geht das i
Segelabenteuer!
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5plelregeln

trer jüngste Spieler beginnt. Der Würfel zeigt
.rn, welche Handlungen vorzunehmen sind.

tLoldbarren: Einer der gelben Goldbarren wird
,ruf das Schiffsdeck gelegt.

I lasche: Eine der grünen Flaschen wird auf das
5c.hiffsdeck gelegt.

5chatztruhe: Eine der orangefarbigen Schatz-
truhen wird auf das Schiffsdeck gelegt.

Kanonenkugeln: Ein Kanonenkugelsatz wird
,ruf das Schiffsdeck gelegt.

[ass: Ein rotes Fass wird auf das Schiffsdeck
gelegt.

Wappen: Hier kann der Spieler aussuchen,
welches Beutegut er auf das Schiffsdeck legen
will!

\;
Der Segler, d'er die wertvolle Schiffsladung
über Bord gehen lâsst (das Deck kippt und die
Ladung fâllt herunter), muss leider aussche-
iden. Die anderen Spieler beginnen dann das
Spiel wieder von vorne!

Der Gewinner ... ... ist der 5pielel der bis zum
Schluss noch im Spiel bleibt.

NUN SETZT DIE SEGEL _ AUF ZU NEUEN

ABENTEUERN! VIEL SPASS BEIM SPIELEN MIT
DEN 5ÏURM 

-SEGLERN 
I

Spieldauer:,ca. 10 bis 15 Minuten
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