Installation

- Construis la toile en ufilisant les deux cylindres comme base.

- Place la foile sur une table.

- Chaqgue enfant choisit une couleur et récupeére ses 3 araignées.
- T a4joueurs

Regles du jeu

Niveau 1
L'enfant le plus jeune commence. Chacun leur four, les enfants lancent une arcignée et
esscient de la faire s'accrocher & la toile.

Le jeu se joue en 3 tours. A chague four, les en
qu’ils ont réussi & fixer sur la foile.

Niveau 2 /
L'enfant le plus jeune commence. Chacun leur four, les enfants lancent une arcignée et
essaient de la faire s'accrocher & la tolle.

Chague cercle de la toile correspond & un nombre de points différent. Il y a auaire zones
qui permettent de gagner des points. La zone la plus éloignée du centre permet de
marquer 10 poinfs, la 2e de marquer 20 points, la 3e de marquer 30 points ef la zone
centrale de marquer 50 points.

4¢ cercle 10 points 3% cercle 20 points

1°" cercle 50 points
2¢ cercle 30 points

Le gagnant ... 5

Niveau 1 L'enfant qui ale plus de poinfs & la fin des 3 tours remporte la partie.
Niveau 2 A la fin du jeu, chague enfant observe la position du corps de
I'araignée et compte ses points. L'enfant qui o marqué le plus de points remporte
la partie.
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