* 30 carles « Calegorie »
= 26 cartes « Lethe »
» Regle du jeu

But du jeu -

Four marquer un point, il faut &tre le premier 8 domer
un mot qui conesponde 4 la catégorie choisie et qui
commence par la letire ndiquee. Le gagnant sera le
jouedr qui aura obtenu un maximum de points.

Regle du jeu -

*  [Repariissez les cares en deux piles (pioches)

une pile de cares Catégorie et une pile de
cartes Letire. Placez les piles faces cachées
suf la fable.

Choisissez deux joueurs qui seront chacun
responsable d'une pile de cartes.

Four lancer la partie, ces deux joveurs retoument
en méme femps une carle de lew pioche.
Tous les jouewrs peuvent maintenant crier en
méme temps un mot de la catégorie indiquee
par le firage ef commencgant par la lefire de la
carle refoumee.

Le premier jouewr a donner une bonne réponse
gagre la carle Catégoiie.

La carte Letire est alors placée sous la pioche
« leilres ».

Lorsque persome ne touve le mot demande,
la carte de catégorie est replacée sous le tas
commespondant et I'on tire une nowelle carte.

Fin de la partie :

Des que toutes les cartes Categoiie auront éle
gagnées, la parfie sera teminée. Le gagnant sera
le joueur qui aura obtenu le plus grand nombre de
cartes.

Remarque -
En cas de désaccord sur un mot, ou si vous n'éles pas

sir qu'un mot soit comect, n'hésitez pas a consulter le
dictionnaire.




