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E INTRODUCTION

monde puisse-Tes voi
de Terre préféreé qu'il fa
le hembre de points

ernple de début de tour & 4 Joueurs

_Une fois q e tous Ies Joueurs se sont familiarisés aVec l-es 8
s ot jeur carte Dulcinée personnelle, la thasse aux
e peut commencer |

Tout en imitant le brult/crl/caguétement de la poule qui
picore, les joueurs retournent un & un et a l'aide d'une seule

ain les jetons Vers de Terre & |a recherche de ceux qui
ﬁgLu'ent sur Ies cartes Poule. ;

- Siun jeton Ver de Terre Intéresse un joueur, il l? pose
'devant lui face cachée (les autres joueurs.nont plus le drgi
de fe p‘rendre] :

Ie repose face cachée au cefitra de I tabie 2




U eentre de la table

erre devant |l face
eu an criant
ellleurs Vers de
Terre, 4 condition df N ¢

B centre de a table face

oueurs val:dant et recupérent a Ieur
correspondant & leurs Verd de Terra,
_vanche, ils ne regmvent pas dE jetons

liminé de la partie.

le restantes sont défaussées et 8 nouvellu-
- sont retournées face visible. Les Vers de 1.+
stant au cantre de la table sont a nouveau malanges
£e; puisiin nouveau tour commence. &

Exemple :
- Le Joueur 2




VA\RIANTE POURILES JEUNES JOUEURS ]

-ﬂcﬁs!ib!e d'adapter la difficulté du jeu pour jaua'
anfar plusjeunes Selon Ie;hmins Gls
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wec 24 c.artes Pnuroet 9 cartes’ Dulcmée
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