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o1 p(or(:eo\u o(aJ'evl - £ o 1dé + autocollants ® 2 crayons

°2 pcomj ﬁ\ . 6J'e,tonr\f "couleur” ® 54 cartes soct 162 cha”emgej
°2 (oaLre,j de lunettes délirantes ¢ 1 minuteur * la regle du jeu

* 6 paires de verres déformants 2 carnets a dessing

BUTDU RV .

__.étra la premiere équipe & atteindre la derniere case du p(ateau

MISE ENPLACE -
Placer le (o(ateau de Jeu au centre de atable.
\Garder les 2 paires de lunettes, les 6 paires de verres, le dé, les jetons et le minuteur a (oor’cée
de main.
Mé(amger les cartes et former une (oiocﬁ\e face cachée.
Former 2 equn(oaj Elles dotvent com(oorter un Mminimum de ZJoueur_\‘ et etre d'un nombre a (oe,u

pres agm(
Ckacfue équipe choisit 1 pton et le (oface, sur la case o(é(ow‘t.
DEROVIEMENT DE LA PARTIE : ‘
_ Pour cl«aque é/cfui(oe, choisissez fejoueur cfui dessinera lors de (a premaere battle.
unette;
ety insere les lentilles de la couleur correjpomdawte Il existe 6 types de lentilles aux formes 4

et aux couleurs différentes. Leur niveau de difficulté est variable.

hacun de ces 2 artistes (ot.ocl'\e, 1 des 6 Jetomj "couleur” au hasord (ow.j sait les

Chacun des 2 dessinateurs (oiocl'\e une carte diﬁéremte et annonce a mtégorie, & Son équipa
(Choses, Perjovw\o\gej & Animaux, Nature et Nourriture ou Sports & Lotsirs).

Pour savolir que/( mot l'artiste doit faire deviner a son éqwﬁ(oe, { vérifie la couleur de la case
Sur (aque/“e Se trouve Son (oéoun, Le premier mot de (a (oar’cie, est donc vert.
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.Lej artistes annoncent aux ecprej adverses le tem ps downt elles ofuj(ooje/wt (oourJouer (voir wmte)
et emﬁfe,wt les lunettes. Ils Yegle/m’c le minuteur sur la durée undf.cfuee, et commencent a dessiner.

I est (oom.bfz que le tempj meoje Solt O(L'(:Fe/fé’/l/\t pour chacune des 2 eqw.(oej Dans ce cas, on reg(e,
le minuteur sur le ‘tem(oj le (ofuj court. Si perfonne n 'a trouvé avant que le minuteur ne jovw\e,‘
on mgoute le tempj additionel et on le relance. (Blen sar, seule (ecfw.(oe, qw o(uj(oojmt de (o(uj

de temps peut jouer.

Exemp(& (aquLpeA o(t_(po_(e de 30 secondes et (eque (3 de 45 secondes. St personne wa trouvé au bout des 30 premiéres
Secondes, ‘eque/ 3 o(:._((ooje de 15 secondes jupplememtmrej.

Les équipiers doivent tenter de trouver ce que représente le dessin gui se forme
sous leurs yeux. | (s peuvent faire autant de propositions qu'i(f le souhaitent.

Note :  est interdit au dessinateur de (oarfer, de mimer, d'utddiser des wombres
ou des lettres. Le dessinateur doit rester aﬁij\jujqu'o\ la finn du cl«a“emge.

La (ore/miére, équi(oe, qw’. (om’vievxt & deviner son mot secret remporte la manche.
En récompense, elle lance le dé et avance son (oiovn du nombre de cases imdiqué.

S( aucune équipe na trouvé la réponse une fois le temps écouls, les (oiovnj restent sur p(mw.
On cﬁ\ounga les dessinateurs et les cartes avant de commencer un nouveau tour.

Les Cases Spécéafej:
Sl vous tombez Sur une case j(oécia(e, vous pourrez utdiser son (oouvoir contre f'écfui(oa adverse lors
du tour suivant. Ce (oouvoir ne peut étre utdlise qu'uvx@ seule fols, méme §i vous restez sur (oface.

Léquipe adverse
passe 1 tour
Sans dessiner.

s

Dessinez avec la main opposée
(main droite pour les gmud\am
main gaucka pour les droitiers).

Chotisissez la couleur
des verres que l'équipe
adverse devra utiliser.

<

Léquipe ne peut faire

Chotisissez le mot que l'équipe B
que 3 Pro(oo_n.tr.ovxj au total.

adverse devra deviner (mot

Se trouvant sur leur carte)




‘ La premiére équipe a atteindre la case ARRIVEE remporte la partie.

o, o 9 @Y
VDE LA PARTIE : "

PRECISIONS : J

- Quand vous choisigsez les verres pour [équipe adverse, les 2 verres dolvent-étre de la méme couleur.
-Le joueur doit s'arréter de dessiner pendant que l'on rajoute les secondes manquantes
Sur le minuteur,
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