MATERIEL

Le jeu contient : .

1 carnet de 80 puzzles logiques et les solutions
9 formes

1 grille vierge

\

» REGLED

BUT DU JEU

les indices illustrés sur une carte de jeu.

FRANCAIS

FOXIVITNA

INTERPRETATION DES INDICES

Pour commencer rapidement a jouer, consultez la section
Quick-Start, au début du carnet contenant les puzzles logiques.
En progressant, des questions peuvent se poser sur le sens de
certains indices. Les explications ci-dessous devraient aider. Si
un enfant réclame votre aide devant un nouvel indice, offrez-Iui
la chance de I'interpréter tout seul en consultant la section
LEXIQUE VISUEL.

Sur les cartes de jeu, chaque indice est une proposition _Bacm
exprimée sous forme illustrée. Selon qu'il soit POSITIF ou NEGATIF,
un indice IMPOSE ou INTERDIT une certaine disposition dans la grille.

W\ 7 Indice positif : obligation de se trouver dans cette case
m

Indice négatif : interdiction de se trouver dans cette case

Dans la grille, disposer les 9 formes de maniére & respecter tous

OHNACTLAONHA

Indice spécifique : indice désignant I'une des 9 formes

ORN

Indice de forme, uniquement :
un cercle, un carré ou un triangle

Indice de couleur, uniquement :
une forme bleue, jaune ou rouge




DEGRE DE DIFFICULTE

Les puzzles logiques sont numérotés de 1 3 8o et ils sont
répartis en 6 niveaux. A chacune de ceg étapes, de nouveaux

concepts logiques sont introduits de maniére 3 permettre une
familiarisation progressive avec [eg bases du raisonnement

plus en plus exigeant. Aux niveaux 4 a 6, méme les adultes

de consulter [a solution. Si aucune contradiction n’est trouvée,
consultez le lexique pour vérifier le sens précis de chaque

MISE EN GARDE : RISQUE u.mqocmmmgmzq
Ne convient Pas aux enfants de moing de 3 ans.
Contient de petites pieces Pouvant étre avalges,
Conservez cette information,




