REGLES DU JEU

Les défis sans le dragon (a partir de trois ans)

o CHoinsissez un ditf] parmi coux proposés dans cette section du livrot, Placez les quatre grandes tuiles vertes qui composent
I abiyrinthe tel qu'indigué par le défi b lintérieur do la grande enceinte verte, Une fleur de couleur diffirente eat associée
& chagque wile ofin do vous aider b les placer Prétez bien ion A Poriontation do chagque tuile. Encastres
enuito la chitoou 3 intdrivur da la tuile & b fleur rouge de telle manlive que Pescalier débouche sur In labyrinthe, Placez
maintenant le prince a lentrée du labyrinthe, en bas de I'escalier. Placez la Belle a I'entrée du chateau.

e Vous jouerez quinze défis avec le prince et les quinze autres avec la Belle :
« Fleche Bleue (le prince) : Trouvez quel chemin vous ménera de |'entrée du labyrinthe jusqu'a la Grand-porte du chateau,
sans vous perdre dans ses méandres...

« Fleche jaune (la Belle) : Trouvez quel chemin vous ménera de la Grand-porte du chiteau jusqu‘a I'entrée du labyrinthe.

Le prince comme la Belle doivent toujours suivre le chemin sans &tre soulevés, Ils seront donc déplacés par la téte. Ils ne
peuvent en aucun cas passer par-dessus les murs !

0 Vous avez treuvé la solution lorsque I'un des deux personnages arrive au bout du chemin : I'entrée du chateau ou celle du
labyrinthe. La solution propose le chemin le plus direct.

Les défis avec le dragon (a partir de cinq ans)

o Choisissez un défi parmi coux proposés dans catte section du livret. Places los quatre grandes tuiles vertes qui composent
le labyrinthe tel quindiqué par le defi b lintérieur de la grande enceinto verte. Une llaur de coulour différanio cst associés
& chagquo tuilo afin de vous oider b les placer Pritez bion b l'arientation do chague tullo. Encastrez
ensulte e chiteau i Fintdricur de la tuile & la feur rouge do telle maniére que Pescaller débouche sur le labyrinthe. Placer
maintenant le prince a I'entrée du labyrinthe, en bas de I'escalier. Placez la Belle & entrée du chateau

e Ces défis vous proposent d'incarner le dragon bien dicidé i barres a route au prince |
Vous devroz trouver qual emplacement il devrn occuper afin de toujours empécher le prince de rejaindre le chiteau. La
grandn pitce du dragen doit parfaitement s'insérer entre los murs du labyiinthe (comme une pidce de puzzle). Cortains
défis propesent plusieurs voies d'accds au chiteaw, d'autres plusieurs emplacements pour le dragon, Il n'existe an
rovanche qu'un seul emplacement qui barrera toutes les routes vers le chateau ot la Bolle |

0 Vous aurez trouvé la solution lorsqu'il vous sera impossible d'atteindre le chateau avec le prince sans rencantrer le dragon
Il n'y a qu'une seule solution & chaque défi pour le dragon, présentée dans le livret des défis.

Conseils aux parents et enseignants :

+ Prétez bien attention & ce que la construction du labyrinthe soit correcte en
Une erreur i cette étape peut rendre le défi insoluble.

pliq aux enfants procéder.

« Les défls lids au dragon sont beaucoup plus complexes quo les autres. 5i les enfants ont du mal & placer correctoment le
dragon, n'hdsitez pas i les aider dans leur réfloxion. Vous p par le placer le dragon et demander 3 'enfant
do jouer le prince duvant trouver un accds jusqu'au chiteau (que I'emplacement soit le bon ou non...).

o Les défis avec le dragon pourraient étre joués sans lui ! Hl suffit alors pour I’enfant de trouver le chemin menant au
chateau comme pour les trente premiers défis.
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