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Le beau coffret de La  Boîte à énigmes - spéciale police
scientifique contient vingt-cinq énigmes policières
 en trois
degrés de difficulté. Le maître de jeu
Le maître de jeu
prend connaissance deprend connaissance de
l'énigme au complet, avec sa solution,
l'énigme au complet, avec sa solution,
 puis lit le début depuis lit le début de
l'enquête aux joueurs. Ceux-ci peuvent
l'enquête aux joueurs. Ceux-ci peuvent
alors poser des ques-alors poser des ques
tions auxquelles il ne sera répondu que par oui
tions auxquelles il ne sera répondu que par oui
ou par non.ou par non.
Le meneur de jeu peut aider les joueurs
Le meneur de jeu peut aider les joueurs
en donnant jusqu'àen donnant jusqu'à
trois indices. Un sablier rythme le tout.trois indices. Un sablier rythme le tout.
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