Canailles a la maison

C’est rigolo de jouer d la maison et dans
le jardin, mais connais-tu les dangers d
éviter pour t'amuser en toute sécurité 2
Alors aide vite Enzo, Alan et Valentine.

Retrouve et ordonne 12 séquences de 3
jetons en associant danger, accident et
précaution & prendre. Tu acquiers ainsi
les bons réflexes nécessaires dans la vie
de tous les jours.

Pour gagner, sois la premiére canaille
& reconstituer le plus de séquences.
Maintenant, c'est & toi de jouer |

Contenu -
1 regle du jeu - 36 jetons.

But du jeu :

Les enfants ont I'impression d'étre &
'abri & la maison. lls vont découvrir
des risques nouveaux et avoir envie de
défier les dangers. Ce jeu va aider nos
canailles & identifier ces dangers, les
risques encourus et les précautions &
prendre.

Pour les éveiller aux dangers de
la maison, ce jeu leur propose de
reconstituer 12 séquences de jeux
dans lesquels ils doivent identfifier - pour
chagqgue séquence - un jeton «Dangery,
un jeton «Risque encourun et un jeton
«Précautions & prendren.

Celui quiréalise le plus de séquences de
frois jetons remporte la partie.

Mise en place du jeu :

Les jetons sont posés, face cachée, surla
table. Un joueur les mélange et peut soit
les laisser en vrac, soit former un carré de
6 lignes de 6 jetons. La mémorisation est
plus facile si un carré est formé.

Lle plus jeune joueur commence la
partie. Le jeu se déroule ensuite dans le
sens des aiguilles d’'une montre.

Réalisation d'une suite :

Les frois jetons d'une méme séquence
ont le méme confour de couleur.

Les trois jefons de la séquence ont un
role spécifique et un repere spécifique :

e Jeton 1 :ilreprésente
un DANGER.

= Jeton 2 :ilreprésente
un ACCIDENT.

@ * Jeton 3 : il représente
la PRECAUTION.
Déroulement du jeu :

Le premier joueur choisit 3 jetons puis
les retourne, face visible. S'il forme une
suite de trois jetons au contour de la

méme couleur, illes remporte et les met
devant lui dans 'ordre de la séquence. |l
recommence & jouer tant gqu'ill parvient
a retourner 3 jefons d'une méme
séguence.

Si un ou plusieurs jetons retournés ne
font pas partie de la méme séquence,
le joueur remet les jetons a leur place,
face cachée, et passe son tour.

Le joueur suivant procéde de la méme
maniére et ainsi de suite.

Fin du jeu :

Lorsque tous les jetons ont été remportés,
la partie est terminée.

Le joueur qui a rassemblé le plus de
séqguences de 3 jefons remporte la
partie.

Si plusieurs joueurs ont le méme nombre
de séquences, ils sont déclarés ex-
aequo.

Variantes proposées pour aller plus
loin avec le jeu :

e Variante 1 ;

Dans cette variante, les jetons doivent
étre retournés dans le bon ordre soit :

1. Le danger,

2. L'accident,

3. La précaution pour éviter I'accident.
Si le jeton 2 est retourné avant le 1, le

joueur retourne les jetons, face cachée,
et passe son tour.

» Variante 2 :

Dans cette variante, quand I'enfant
vient de réaliser une séquence, on peut
jui demander de décrire les scénes des
jetons au moment ou il pose les jetons
dans |'ordre, devant lui.
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DANGER ACCIDENT PRECAUTION
GEFAHR UNFALL VORBEUGUNG
PELIGRO ACCIDENTE PRECAUCION

i Rule booklet

The first player chooses three tfiles and turns them over, face up. If the three files make up a sequence with the
same coloured outline, the player takes the tiles and places them in front of them in the right order. The same
player plays again until three tiles of the same sequence are not found.,

If one or more files turned over do not belong to the same sequence, the player tums the tiles over again, face
down, where they were, and it is the next player's turn.

The next player does the same and the game continues

The game is over when all the files have been taken.

The player with the most sequences of three tiles wins the game

If more than one player has the same number of sequences, there is a draw.

BN spiclregeln

Der erste Spieler wahlt drei Spielkdrtchen und deckt sie auf. Passen die drei Spielkd&richen zusammen
{gleichfarbige Umrandung), darf der Spieler sie aufnehmen und sie in der richtigen Reinenfolge vor sich auf den
Tisch legen. Der Spieler darf weitere Kartchen aufdecken, so lange er drei zusammenpassende Kartchen findet.

Passen nicht alle drei aufgedeckten Spielkdrtchen zusammen, legt der Spieler die Spielkartchen wieder verdeckt
auf den Tisch und der néichste Spieler ist an der Reihe

Der n&ichste Spieler geht auf die gleiche Weise vor.
Wenn alle Spielkartchen aufgenommen wurden, ist das Spiel zu Ende.
Der Spieler mit den meisten Trios gewinnt.

Haben mehrere Spieler die gleiche Anzahl an Kartchentrios, gewinnen sie gemeinsam,

= Instrucciones

El primer jugador elige 3 fichas y les da la vuelta para verlas. Si forma una secuencia, las tres fichas deben tener
el borde del mismo coler, se las gqueda y las coloca frente a él en el orden de la secuencia. Seguird jugando
siempre que dé la vuelta a 3 fichas que formen una misma secuencia

Siuna o varias fichas a las que ha dado la vuelta no forman parte de la misma secuencia, el jugador volverd a
colocarlas boca abajo en su lugar y pasa el furno al siguiente jugador.

El siguiente jugador juega de la misma manera y asi sucesivamente.

La partida termina cuando se acaban las fichas.

El jugador que haya realizado el mayor nimero de secuencias de 3 fichas gana la partida.
Si varios jugadores poseen el mismo numero de secuencias, quedardn empatados

PRECAUZIONE

PERICOLO INCIDENTE

VOORZIORGS-
GEVAAR ON(;!;\]UK MAATREGEL
PERIGO ACI TE PRECAUCAO

I B Regole del gioco

Il primo giocatore sceglie 3 tessere e le scopre mettendole a faccia in su. Se forma una sequenza di 3 tessere con
i contorni dello stesso colore, vince le tessere e le posiziona davanti a sé, nell'ordine giusto. | giocatore continua
a giocare fino a quando riesce a formare delle sequenze.

Se una o pib fessere scoperte non fanno parte della stessa sequenza, il giocatore le riposiziona a faccia in giv
e passa il turno.

Il giocatore seguente procede allo stesso modo e cosi via,

La partita finisce quando tutte le sequenze sono siate realizate

Il giocatore che ha realizzato il maggior numero di sequenze vince la partita.

Se due o piu giocatori hanno realizzato lo stesso numero di sequenze, sono dichiarati ex-aequo.

= Spelregels

De eerste speler kiest 3 kaartjes en draait ze om, Als ze een reeks vormen van 3 kaarten die ieder de rand in
dezelfde kleur hebben, wint hij die reeks en legt hij die voor zich neer. Een speler mag doorgaan met spelen net
zolang als hij erin slaagt om 3 kaartjes van eenzelide reeks om te draaien.

Als de drie omgedraaide kaarfjes niet één reeks vormen, draait de speler die kaartjes weer om en legt ze, met
de illustratie naar beneden, terug op dezelfde plaats, Zijn beurt is voorbij,

Nu mag de volgende speler kaartjes omdraaien.

Als alle reeksen zijn verzameld en voor de spelers liggen, is het spel afgelopen.

De speler die de meeste kaartjes met 3 opeenvolgende reeksen voor zich heeft liggen, heeff gewonnen,
Als meerdere spelers een gelik aantal reeksen heeft, is er sprake van gelijk spel

Bl Regras do joqgo

O primeiro jogador escolhe 3 fichas e vira-as, tornando o face visivel, Se formar uma série de trés fichas com
o contorno da mesma cor, recaolhe-as e coloca-as d sua frente na ordem da sequéncia. Recomeca a jogar
enquanto conseguir virar 3 fichas de uma mesma sequéncia.

Se uma ou mais fichas voltadas ndo fizerem parte da mesma seguéncia, o jogador devolve as fichas no
respectivo lugar, com a face virada para baixo, e passa a vez de jogar.

O jogador seguinte procede da mesma forma e assim sucessivamente.

A partida termina quando todas as fichas tiverem sido recolhidas.

O jogador que tiver juntado o maior nimero de sequéncias de 3 fichas € o vencedor.
Se varios jogadores tiverem o mesmo nimero de sequéncias, € declarado um empate.



I 1 Un enfant découvre sous I'évier
une bouteile avec le logo
corrosif,

& A child finds a botfie with the
corrosive label on it under the
kitchen sink.

B Fin Kind entdeckt eine Flasche
mit Totenkopf-Logo unter dem
Waschbecken.

= Un nino encuentra bgjo el

fregadero un bote con el simbolo

de proclucto corosivo

Un bombino scopre sotto al

tavello una bottiglia con il logo

«corrosivon.

Een kind ontdekt onder de

gootsteen een fles met een etiket

van biftende stoffen.

Bl Uma crianga enconira, por baixo
do lava-louga, uma garafa com
o logétipo de “cormosivo”,

B0 Un chat dort et un enfant
s'approche pour le toucher,

B A child moves to touch a
sleeping cat.

B £in Kind mdchte eine schlafende
Katze streicheln.

= Ungato estd durmiendo y el nino
se acerca para acariciarle.

1 B Un gatto dorme e un bambino si
avvicina per toccarlo.

= Een kat ligt slkapen en een kind
loopt erheen om hem te aaien.

Bl Um gato dorme e uma crianga
aproxima-se para lhe tocar,

B0 Il s'est brulée la main en se
renversant la bouteille dessus.

212 He knocks over ihe botfle and
burns his hand .

B £ verschUttet die FlUssigkeit und
verbrennt sich die Hand.

= Se ha quemado la mano al
tirarse el bote encima.

1 1 Si brucia la mano rovesciando il
contenuto della bottiglia

- Het kind heeft einstige
brandwonden aan zjn hand
omdat het de inhoud van de fles
eroverheen morste.

Bl A crianga queima-se nas maos
qo virar a garrafa ao contrdrio,

2b

B 1 !t se fait griffer.

The cat sciatches her,
Die Katze kratzt.

= Figato le arana

1 1 Il gatto lo groffia,

= De kat krabt het kind
El Pode ser arranhada,

1 1 || ne faut jamais toucher des pro-
duils ménagers ou tout produit si
on ne sait pas ce que c'est.

g% Never touch household products
or any product if you don't know
wha it is.

B finger weg von Putzmitteln und
allen unbekannten Mitteln.

== No hay que focar nunca los pro-
ductos de limpieza del hogar ©
cualguier ofro producto que no
CONoZCAMOS,

1 1 Non bisogna mai toccare i pro-
dotti per le pulizie e tutti i prodotti
che non si conoscono.

= Kom nooit aan schoonmaakmid-
delen of andere producten woar-
van je niet weet wat hef s

Bl Nunca se deve tocar nos produ-
tos de limpeza domésticos ou nos
produtos que ndo se conhecem,

1§ On peul regarder le chal domi
mais i e laul pas ke toucher.

B8 You con waolch Ihe col deep bl
don't touch it

= jion dof eine schioleride Kalze
beobochier, abar nichl anfassen.

I= Poede mior al gato  como
duerme pero no debe tocarc

1 § sl pud guardare un gatto mentre
dorme Mo non toccaro,

- kunl naar een slopende: kal
kifken moor je moel niel proberen
hem aon te raken,

BN Podemo: observar o golo @
cormi, mas nde e devemos
tocar.

|
|

11 un enfant joue en sautan! dons
la baignoire.

BB A child i jumping in the baoth

™ By Kind spielt und hipl in der
Sodewanne.

I Un nifto juego sallonde én lo
bafera,

I 1 Un bombine gloca nella vasca
da bagno sallellando.

- Ean  kind speell en  moakt
sprangeties in het baed

Bl Umna erignga divetfese a sollar
durante o banho,

A.a

K B Un enfanl coupe du pain aves un
coutenu,

B A chid & culing bread wilh a
ke,

W ki Kind schneidet sich  eine
Scheibe Brol ab.

= Un nife corto el pan con un
cuchilio.

1 I Un bambine teglia del pane con
un collelio;

- Fen kind snijct een brood met een
mes.

Bl Uma criango corto um pdo com
uma loca.

3b

B 1 glisse et a eu trés peur.

ZIE He slips and gets a fright.

B £ rutscht aus und erschrickt sich,

= Resbala y se asusta mucho.

1 1 scivola e si spaventa malto,

== Het kind glidt uit en verwondt
zich bijna heel erg.

Bl Escorregou e teve muito medo.

4b

0 1 llse coupe.

& He cuts himself,

Bl Es schneidet sich

= Se corta

11 Sitagla.

== Hef kind snijdf zich in de vingers
Bl A crianga corta-se.

B 1 1 ne fou pas jover debou! dans
le bain car on peaut se faire frés
mal,

25 Never play standing up in the
Bath os you can really hur
yoursell.

m Man splell nicht stehend in dear
Bodewonne. denn man kanple
sich dabei sehr weh fun.

No hay que jugar de ple enlo
bafigra porgue se puede hocer
mucho dafia,

T Non bisogna giocare in pledi
nefio vosca da bogno perché si

- fchio di tarsi malto male.

= je moel niel goon stoon in
Bad wanl dan kun e amstige
verwondingen apiopen
Nao se deve brincar de pé na
hanhelra, porque pode magoar-
se.

Ac

B 1 1l doit demander & un adulte de
lui couper un morceau de pain,

52 ask an adult to help cut the
breacl.

BN F5 solife einen Erwachsenen um
Hilfe bitten.

I Debe pedir a un adulto que le
corte un trozo de pan,

1 1 Bisogna chiedere a un adulto di
tagliare un pezzo di pane.

== Vraag aan een volwassene of
die het brood voor je wil sniiden.

Bl Deve pedir a um adulto para lhe
cortar uma fatia de pdo.



B 1 Un enfont touche un poéle ovec
un ley dans |'aire,

B A chiid louche: a stove with o fire
[

W [£in Kind berdhirt einen brennenden
Ofen,

= Unnine toca la estula encendico,

B0 Un bambine tocca una stufa
accesa,

= Ean Kind raokl gen kachel oun
waIain 2an vuur brandl

BB Umo criongo mexe num fogdo
de aquecimentc com fogo no
leresirer,

I 1 Un enfant se balance sur une
chaise.

S A childis swinging back and forth
on a chair.

B Fin Kind schaukelt auf einem
Stuhl.

= Un nifo se balancea en lasila.

11 Un bambino si dondola su una
sedia.

- Een kind wipt op zijn stoel.

Il Uma crianga baloica-se numa
cadeira.

I 1 Iise brole.

E& She gets burned.

B 5 verprennt sich.

= Se quema

1 1 Si brucia

- Het kind verbrandt zich.
Hl A crianga queima-se.

&b

B 1 |l tombe de lo chaise,
B He lolls ofl he cholr.

™ £ 1l vorn Stuhil

I Secoe de o sfo

1 | Cade dallo sedia,

— et kingd vl von de stoe
Bl Caido cadelo,

1 1 Il ne taut pas toucher un poéle.

B8 Do not toueh stoves of fraplacas

== Oten nicht beritren,

= No hay due focar leyestula,

1 1 Mon blsogne toccare ie stufe.

= e mosl noall con 2en kachel
kamean,

Bl Nao se deve locar no legdo de
aquecimanio,

G.c

BRI faul rester asis ranguitament
sinon on peul se laike mal.

B 1l Is better 1o 4t calmly or you
coutd get hun .

™8 Ruhig sifzen blelben. um sich
nicht weh 2u tun,

I Hoy que pemmanecer wenfodo
fropquilamante  sino,  puede
hocese mucho donio,

0 0 Bsogno stare seclufl composti
allimenti cl'si pud fare male.
-2 moel wlig op je sloel
Blfvan zitten anders kun [& jozall

hezeren.

El Deve permanecer  sentodla,
franguilamente, caso contrdrio
poderd oconlecer algo de

erado.

1 1 Un entoni court dons I'escalier,
S8 A chlled rurs down he stais

B Fin Kind rennt aul einer Treppe,
I Un nifio corre por laescalerc,

1 B Un bambino come per le scale.
- Een kind @nl op de rap,

B Uma crionga cotre na escada,

Bl Un enfont monte sur  un
marchepied devant une cuisiniére
sur laquelle il y a une casserole,

£ A child climbs up on a step in front
of a cooker with a pan on the hob.

W Ein Kind will in einen Topf schauen,
der auf dem Herd steht.

= Un nifo se sube a un taburete
delante de la cocina en la que
hay una cazuela

1 B Un bambino sale su una pedano
davanti ai fomelli sui quali ¢'é una
pentola,

== Fen kind stapt op een krukje voor
het fornuis waarop een pan staat.

Il Uma crianga em cima de um
banco, em frente ao fogdo onde
se encornifra uma panela.

7h

1 1 Il fombe dans P'escalier.
£ He falls down the stairs.
BB - {6l die Treppe hinunter.
== Se cae por la escalera.

1 1 Cade nelle scale,

== Het kind valt van de trap
Il Caina escada.

8.b

BRIl renverse la casserole ef se
brdle.

ElE She knocks over the pan and
gels burned.

Em Dgs Kind wirft den Topf um und
verbrennt sich.

3= Tira la cazuela y se quema.

1 1 Fa cadere la pentola e si brucia.

== De pan valt om en het kind
verbrandt zich

Bl Faz tombar a panela e queima-
se.

Te

1 1 Toujours se tent & lo rambaorde et
descendre doucement,

£ Always hold onto: the banister
and go down slowly.

™ Sich  immer  om Gelander
testhallen und |angsom gehen,

I Hoy gue wigtare dempre a ko
berandila y bajor despacio.

10 Sempre tenersi al conimano e
scendere piano.

—_— Mo je altid aon de leuning
vast en loop langeanm  nact
banaden,

Bl Procural  monter  sempie o
equilibiio & descer calmamente.

8.c

BN foul rester éloigné de o
cuisiniére,

B3 Stay oway fom the cooker,

™= Nichl an den Herd gehen,

I No hoy que acercarse o lo

cocing,

Bl Non  bisogna  avvicinosl ol
fomeili,

- Bl i it cle bt van het
larmuis

B & chionga deve manlerce
alostoda da cozinha.



9a

B0 Un enfunl se penche & lo
tenalre.

Bl A child B leaning oul of the
witiciow.

R £in Kind lehnt sich ous dem
Fenster.

I Unnifo se asoma o lo venloana,

BB Un bombing ¢ ¢porge da uno
finestro,

— CE) Kind honcl uit fiet raam,

Bl Uma cronca debrucase no
faneia.

1 1 Un enfant fouche un four.
A child touches the oven
Ein Kind geht an den Ofen

4_ Un nino toca el horno.

1 1 Un bambino tocca un forno.
== Een kind raakt een oven aan
R Uma crianga foca num forno.

2.b

B H Hombe.

B Ha lalls oul.

W £ (@l als derm Fernsler.
I Se cae poria ventana,
1§ Code.

—Het kind vall

B8 A crionga col,

10b

B lse brdile & la main,

E8 He bums his hand

W £ verbrennl sich,

= Sequenia la mano,

1 1 i brucia fo mano.

= Hat kind brandt zijn vingers

Bl A crianga queima-se nos maos.

10.b 10.¢

D¢

11 line foul jomals se pencher & une
fenétre. la 16te est lourde el on
peul tambser en avant,

BiE Never leon oul of awincdow, you
head is heavy and you could ol
ot

B Sich nie aus dem Fenster lehnen)
D Kopf sl wehwer und man kann
nach veme Kippen.

I No hay que asoonse nunco o o
ventong, o cabeza pesa mugho
¥y nos podemos coer haclo
deiante.

BN Non bisogno mai spofgersi da
una finastro, la lesla & pesante e
s pud cadere in avanh,

= Je moet nooit wl een oom
hargen wanl @ kunl vollen en
clon val | meestal op jie hoold,

Bl Nurica e deve debucar nurna
jorela, porque a cobeca €
pesaca & pedemos calr paro o
frante

10.¢

RE On peut regorder moals sans
toucher.

R You can ok without 1ouching

™ Schoauen Bt oin Ordoung, aber
nicht anfassan.

= 50 mirg pero no se toca,

B0S pud guardare ma  non
feccarne.

= Je kunhl amaar kken maal @
maoel de oven niel oonraken.

Bl Podemaos olhor, mas sem 1ocor.

la b ll.e

ILa

1§ Unenlant a des jovels qul rainent
partout dans sa chambune.

BE A child leaves toys all over (he
bediiaom floor.

= i Kinderdmmer  legl
Spiekzeug oul derm Boden,

= Un nifo fiens s habitaciin e
de juguetes sin recoger por fodos
panes.

1§ Unbombine ha dei giocattoli spors
ovurique nella sua comeretta.

= Een kind loal 7in speelgoed in de
hele kamer singeren

B Umo crhionco com bringuedos
espalhados no ey guatto,

Oheroll

80 un enfant
étageére.

g A chid is climbing onto a

shelving unit.

Ein Kind klettert auf ein Regal.

Un niio se sube a una estanterio

Un bambino si amrampica su uno

scaffale .

Een kind klimt in de kast.

Uma crianga sobe a uma

prateleira.

grimpe sur une

N4

=Hi

ILb

1 1 Il trébuche et se fait mal.

& She trips and gets hurt,

Em Dgs Kind stolpert und tut sich
weh.

=+ Tropiezo y se hace dano

1 1 Inciampa e si fa male.

= Het kind struikelt en doet zichzelf
erg pijn,

Bl A crianga tropega e magoa-se.

2.b

11 Il tombe et se fait mal.

EiZ He falls and gets hurt.

B £ fGilt herunter und tut sich weh.

2 Se caey se hace daho.

11 Cade esifamale.

== Het kind valt eraf en heeft erg
veel pijn.

El Caie magoa-se.

12k 12.c

11 Aprés avoir joué il faut penser &
ranger sa chambre.

S Tidy up your bedroom when
you've finished playing

B8 Noch  dem  Spielen,  das
Aufr@umen nicht vergessen.

3 Después de jugar hay que
pensar enlecoger la habitacién,

I 0 Dopo aver giocato bisogna
mettere a posto | giocattoli,

= Alsje kloar bent met spelen moet
je al je speelgoed opruimen.

Bl Depois de brincar é preciso
arrumar o quarto.

B0 fow demander & un adulle
quand on n'anive pos o atfraper
quelque chose,

B Ask an adull Tor help i you can')
reach sormething,

™ Einen Ewochsenen um  Hile
bitten, wenn  etwos  culler
Reichweite st

= Hay que flomar a un adullo
coando ne se alcanza unc cos,

1§ Bisogna chiedere a un adulto
quando s deve prendere
qualcosa froppa in alto.

- Viong oon een volwassene ol
die, mats woar je riet b kunt. uil
dle kast voor je wil pakken.

BB Deve peadir a um adulto guando
ndo e chega o gualguer cola.



