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® Un joueur prend le réle de Félix et pose devant lui
la carte Chat, face visible. ’autre prend le réle de
Souricette et pose devant lui la carte Souris. Le reste
forme la pioche. Entre le Chat et la Souris, il faut
laisser la place (environ 30 cm) de disposer quatre
cartes.
= @ Puis chacun a son tour, en commengant par Félix,
' _tire une carte et doit la placer de maniére contigué
@ al'une de celles déja posées. Il peut la placer ou il
'~ le souhaite, y compris cété adverse (mais jamaisen ¥
- retrait du Chat ou de la Souris). Un labyrinthe se
forme (dans la limite de trois cartes a gauche et a
droite du Chat et de la Souris)
. ® Félix gagne la partie si le Chat peut se frayer un
- chemin jusqu’a la Souris. Si les obstacles (lac, san-
glier...) ont été disposés de telle maniere qu’aucun
chemin n’apparaisse une fois toutes les cartes
posées, c’est Souricette qui gagne. Peut se jouer en
. équipes.




