Régles du jeu

Pour € joueurs ou plus

» Le but du jeu est de gagner le plus grand nombre
de cartes en 10 minutes.

* Si tu es le plus jeune, prends une carte dans la boite et retourne le
sablier. Tu as 10 secondes pour mémoriser les images de la carte.

 Donne ensuite la carte 3 I'autre joueur et lance le dé.
Tu dois répondre a la question indiquée par le dé (ex : si le
dé indique 2, tu devras répondre a la deuxiéme question de

la carte).

* Ton adversaire lit la question et vérifie ta réponse en regardant
I'image de la carte. Si ta réponse est bonne, tu gardes la carte,
sinon tu la replaces dans la boite.

e Le joueur qui a le plus de cartes au bout de 10
minutes gagne !

Souviens-toi, la réponse aux questions se trouve
dans les images qui figurent sur chaque carte.
Alors, regarde attentivement !




Régles du jeu

Pour joueur seul
» Comme précédemment, observez attentivement
I'image qui figure au recto de la carte.

* Retournez-la, puis répondez a toutes les questions posées au verso
(utilisez un papier et un crayon pour noter les réponses).

¢ Si toutes les réponses sont exactes, gardez la carte.
o Si certaines réponses sont inexactes, remettez la carte sur la pile.

e Comptez le nombre de cartes au bout de 5
ou 10 minutes.

Nous vous rappelons que la réponse se
trouve sur I'image au recto de la carte.
Alors, regardez attentivement !




