L'image n°5 présente une partie terminée:

solitaire en derniére position: +20 points

- 8 points

M e joueur des pieces rouges n'a pu placer 1 piéce de trois carrés,
4 piéces de quatre carrés et 1 piece de cinq carrés: -24 points

M le joueur des pieces vertes n'a pu placer 1 piéce de trois carrés,
3 piéces de quatre carrés et 1 piece de cinq carrés : -20 points
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En revanche, les pieces de couleur différente peuvent se to
cotés (image n°4).
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M |e joueur des piéces bleues a pu placer toutes ses pieces avec le carré

le joueur des piéces jaunes n'a pu placer 2 piéces de quatre carrés:
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