Aventuriers en plein air

Comme Lucas, Zoé et Clémence tu
adores jouer dehors, mais connais-tu
les dangers & éviter pour 1'amuser en
sécurité ¢

Retrouve et ordonne 12 séquences de
3 jetons en associant danger, accident
et précaution & prendre. Tu acquiers
ainsi les bons réflexes nécessaires dans
les situations courantes de la vie &
I'extérieur.

Pourgagner, soisle premier Gireconstituer
le plus de séquences. Maintenant, c'est
a toi de jouer et de vivre tes aventures
en plein air !

Confenu :
1 régle du jeu - 36 jetons,

But du jeu :

Les enfants aiment jouer dehors. lls
vont y découvrir des risques nouveaux
et vivre des aventures. Ce jeu va les
aider & identifier les dangers, les risques
encourus ef les précautions & prendre.

Pour les éveiller aux dangers extérieurs,
ce jeu leur propose de reconstituer
12 séquences de jeux dans lesquels
ils doivent identifier - pour chaque
séquence - un jefon «Dangern, un
jeton «Risque encourun et un jeton
«Précautions & prendrey.

Celui quiréalise le plus de séquences de
frois jetons remporte la partie.

Mise en place du jeu :

Les jetons sont posés, face cachée, surla
table. Un joueur les mélange et peut soif
les laisser en vrac, soit former un carré de
6 lignes de 6 jetons. La mémorisation est
plus facile si un carré est formé.

Le plus jeune joueur commence la
partie. Le jeu se déroule ensuite dans le
sens des aiguilles d'une montre.

Réalisation d’une suite :

Les frois jetons d'une méme séquence
ont le méme contour de couleur.

Les trois jetons de la séquence ont un
r6le spécifique et un repere spécifique :

e Jeton 1 :ilreprésente
un DANGER.

e Jeton 2 : il représente
un ACCIDENT.

é * Jeton 3 :ilreprésente
fa PRECAUTION.

Déroulement du jeu :

Le premier joueur choisit 3 jetons puis
les retourne, face visible. S'il forme une
suite de trois jetons au contour de la

méme couleur, illes remporte et les met
devant luidans I'ordre de la séquence. |l
recommence 4 jouer fant qu'il parvient
a retourner 3 jetons d'une méme
séguence.

Si un ou plusieurs jetons retournés ne
font pas partie de la méme séquence,
le joueur remet les jetons a leur place,
face cachée, et passe son tour,

Le joueur suivant procéde de la méme
maniére et ainsi de suite.

Fin du jeu :

Lorsque tous les jetons ont été remportés,
la partie est terminée.

Le joueur qui a rassemblé le plus de
séquences de 3 jetons remporte la
partie.

Si plusieurs joueurs ont le méme nombre
de séquences, ils sont déclarés ex-
aequo.

Variantes proposées pour aller plus
loin avec le jeu :

¢ Variante 1:

Dans cette variante, les jefons doivent
étre retournés dans le bon ordre soit :

I. Le danger,

2. L'accident,

3. La précavution pour éviter I'accident.
Si le jeton 2 est retourné avant le 1, le

joueur retourne les jetons, face cachée,
et passe son tour.

« Variante 2 :

Dans cette variante, quand I'enfant
vient de réaliser une séquence, on peut
lui demander de décrire les sceénes des
jetons au moment ou il pose les jetons
dans I'ordre, devant lui.
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DANGER ACCIDENT PRECAUTION
GEFAHR UNFALL VORBEUGUNG
PELIGRO ACCIDENTE PRECAUCION

Zi= Rule booklet

The first player chooses three files and turns them over, face up, If the three tiles make up a sequence with the
same cotoured outline, the player takes the tiles and places them in front of them in the right order. The same
player plays again until three tiles of the same sequence are not found.

If one or more tiles tumned over do not belong to the same sequence, the player tums the tiles over again, face
down, where they were, and it is the next player's tumn,

The next player does the same and the game continues.
The game is over when all the files have been taken.
The player with the most sequences of three tiles wins the game

If more than one player has the same number of sequences, there is a draw.

E= Spiclregeln

Der erste Spieler wdhlt drei Spielkértchen und deckt sie auf. Passen die drei Spielkartchen zusammen
(gleichfarbige Umrandung), darf der Spieler sie aufnehmen und sie in der richtigen Reihenfolge vor sich auf den
Tisch legen. Der Spieler darf weitere Kartchen aufdecken, so lange er drei zusammenpassende Kartchen findet.

Passen nicht alle drei aufgedeckten Spielkartchen zusammen, legt der Spieler die Spielkartchen wieder verdeckt
auf den Tisch und der néchste Spieler ist an der Reihe.

Der néchste Spieler geht auf die gleiche Weise vor.

Wenn alle Spielkértichen aufgenommen wurden, ist das Spiel zu Ende.

Der Spieler mit den meisten Trios gewinnt.

Haben mehrere Spieler die gleiche Anzahl an Kartchentrios, gewinnen sie gemeinsam.

= Instrucciones

El primer jugador elige 3 fichas y les da la vuelta para verlas, Si forma una secuencia, las tres fichas deben tener
el borde del mismo color, se las queda y las coloca frente a él en el orden de la secuencia. Seguird jugando
siempre que dé la vuelta a 3 fichas que formen una misma secuencia,

Siuna o varias fichas a las que ha dado la vuelta no forman parte de la misma secuencia, el jugador volverd a
colocarlas boca abajo en su lugar y pasa el tuino al siguiente jugador.

El siguiente jugador juega de la misma manera y asi sucesivamente.,
La partida termina cuando se acaban ias fichas.
El jugador que haya iealizado el mayor nimero de secuencias de 3 fichas gana la partida.

Si varios jugadores poseen el mismo nimero de secuencias, quedardn empatados.

PERICOLO INCIDENTE PRECAUZIONE

VOORZIORGS-
CaYARR fggiﬁ;_’; MAATREGEL
i PRECAUCAO

I § Regole del gioco

Il primo giocatore scedlie 3 tessere e le scopre mettendole a faccia in su. Se forma una sequenza di 3 tessere con
i contorni dello stesso colore, vince le tessere e le posiziona davanti a sé&, nell’ordine giusto. Il giocatore continua
a giocare fino a quando riesce a formare delle sequenze

Se una o piu tessere scoperte non fanno parte della stessa sequenza, il giocatore le riposiziona a faccia in gi
e passa il turno.

Il giocatore seguente procede allo stesso modo e cosi via

La partita finisce quando tutte le sequenze sono state realizzate.

I giocatore che ha realizzato il maggior numero di sequenze vince la partita.

Se due o pib giocatori hanno realizzato lo stesso numero di sequenze, sono dichiarali ex-aequo.,

—_—
- Spelregels
De eerste speler kiest 3 kaartjes en draait ze om. Als ze een reeks vormen van 3 kaarten die ieder de rand in

dezelfde kleur hebben, wint hij die reeks en legt hij die voor zich neer. Een speler mag doorgaan met spelen net
zolang als hij edn slaagt om 3 kaartjes van eenzelfde reeks om te draaien.

Als de drie omgedraaide kaartjes niet één reeks vormen, draait de speler die kaartjes weer om en legt ze, met
de illustratie naar beneden, terug op dezelfde plaats, Zijn beut is voorkbij.

Nu mag de volgende speler kaartjes omdraaien.

Als alle reeksen zijn verzameld en voor de spelers liggen, is het spel afgelopen.

De speler die de meeste kaarties met 3 opeenvolgende reeksen voor zich heeft liggen, heeft gewonnen,
Als meerdere spelers een gelijk aantal reeksen heeft, is er sprake van geliik spel.

.

Bl Regras do jogo

O primeiro jogador escolhe 3 fichas e vira-as, tomando o face visivel. Se formar uma série de trés fichas com
o conforno da mesma cor, recclhe-as e coloca-as & sua frente na ordem da sequéncia. Recomeca a jogar
enguanto conseguir virar 3 fichas de uma mesma sequéncia.

Se uma ou mais fichas voltadas ndo fizerem parte da mesma sequéncia, o jogador devolve as fichas no
respectivo lugar, com a face virada para baixo, € passa a vez de jogar,

O jogador seguinte procede da mesma forma e assim sucessivamente.

A partida termina quando todas as fichas tiverem sido recolhidas.

O jogador que tiver juntado o maior nimero de sequéncias de 3 fichas € o vencedor,
Se vdrios jogadores tiverem o mesmo nimero de sequéncias, & declarado um empate,



2 ElSol.
111isole.
=== De zon
Kl O Sol.

1 1 Un enfant pieds nus dans I'herbe.
£ Playing barefoot in the grass

W Ein Kind IAuft barfuB im Gras.

2= Un nifo descalzo en la hierba.
Bl Un bambino a piedi nudi

sull’erba.

== Op blote voeten in het gras
lopen.

B Uma crignga com pés descal¢os
narelva.

1 1 Les coups de soleil.

™R Sonnenbrand.

= Quemaduros de sol.
1 1 Le scottature.

= Zonnebrand.

El Queimaduras solares.

2b

1 1 Il risgue de se faire une blessure
au pied.

% She could hurl her foot.

W £ konnte sich am FuB verletzen.

2= Puede hacerse una herida en
el pie.

1 I Rischio di ferirsi a un piede.

== Je kunt je voeten ernstig
verwonden

Il Risco de se ferir nos pés.

0 0l faut se protéger avec un cha-
peau, un tshit, des lunettes et
mettre régulierement de la créme
solaire.

% Protect yourself with a sunhat,
t-shit and sunglasses and apply
sun cream regularly.

B Hyt, T-Shirt und Sonnenbrille tragen
und regeimdBig Sonnencreme
auftragen.

= Hay que profegerse con un gorro,
una camiseta, gafas y darse cre-
ma solar frecuentemente.

11 Bsogno proteggersi con  un
cappello, una magliefta, degli
occhiali e applicare regolarmente
la crema solare.

= Je moet je tegen de zon bescher-
men mel een hoed, Tshit en
zonnebril en je regelmatig insme-
ren met zonnebrandcréme

Bl Deve protegerse com um
chapéu, uma tshirt, 6culos e co-
locar regulamente um  creme
protector solar.

1 Metire des chaussures.
1% Wear shoes.

Bl Schuhe tragen.

2= Calzarse.

1 B Indossare delle scarpe.
== Trek daltiid schoenen aan
Kl Deve calgar-se.

1 B Faire du vélo sans casque.

Ef% Riding a bike without a helmet.

HB Radfahren ohne Helm.

== Andar en bici sin casco

1 1 Andare in bici senza casco.

== Fietsen zonder helm.

Bl Andar de bicicleta sem capa-
cete.

4.a

1 1 Traverser une rue hors du passage
piéton.

ZIE Crossing a road without using the
pedestrian crossing.

Bl Eine StraBe nicht am Zebrastreifen
Uberqueren.

= Cruzarla carretera sin pasar por el
paso de peatones

1 1 Attraversare la strada fuori dalle
strisce pedonali.

== Een straat oversteken buiten het
zebrapad

Bl Atravessar uma rua fora da
passadeira para pedes.

B En cos d'occident | peul se
blesser 4 la téta,

B2 He could Burt his head I he Tolls
ofl,

= | opiverdetiung bel Unfall,

= §i fiene un accidenie puede
sufrir un@ lesion en la cabeza,

B Rin coso dl caduta i sl pud for
male alla testa,

- Al Je val kun je
hoofdieisel cplapean;

Bl Em coso de acidente, podi ferir
se no cabeca.

smslic

4b

1 § Il isque de se faire renverser par
une voiture.

E& He could be hit by a car.

B Risiko von einem Auto Uberfahren
v werden,

= Le puede pillar un coche

I B Rischio di essere travolli da
un’auto.

= Je loopt het risico door een auto
te worden aongereden.

Il Risco de ser afropelado por uma
viatura.

4b

1 1 Il est recommandé de se metire
un casque pour se protéger.

g Wear a helmet to protect your
head.

™. Einen Schutzhelm tragen.

= Se recomienda llevar casco
para protegerse.

1 1 Si raccomanda di indossare un
casco per proteggersi.

= Het wordt aangeraden om
een helm op te zetten aks
bescherming.

Il E aconselhavel a utiizagdo de
um capacete para se proteger.

L X

B0 U foul foujours traverser la route
s les passoges pietons,

BB Aways  crods  the  oad  of
pedesiian crossings

™ Stofen  immer  aul dem
Zebrastrelten Oberqueran.

= Hoy que cnegar slempre a

cametera por  los
pealonss.

1 1 Bisogna sempre atlroversoe la
strada sulle stisce pedonoll.

- e moel altid op een mbmopod
ovenslekan

Bl Deve atovessarse a estrada
sempre Nos passoderas  parg
pebdes.

pasns de



11 Un ballon qui part surla chaussée.

& A ballrolis onto the road.

B8 £in Ball rollt auf die StraBe.

= Un baldon que se escapa a la
canetera,

B 1 Il pallone finisce sulla strada.

== Een bal komt op de straat terecht.

Il Uma bola gue foge para a
estrada.

6.a

1 | Fake du rofler sans protections.

B Rofler-skating without profective
gear,

8 Ohne  Schutzousistung In-
lirvzskaten,

E andan en palines sin profec:
chones.

10 Andare sui potfinl senza prote-
Zionl,

- Skaten ronder beschemmern.

B Polingr sem prolecgoes.

5b

11l 81 court aprés le balion | risque
de se falke renverser .

B Running after the ball couled
result in her belng hit by a car .

™ wWenn dos Kind  dem  Ball
nachitull, Risko Oberakiren v
werdern.

I Sisole comiendo Iras el balon e
puade pillar un coche.

Bl 52 s come dieto ol pollons
s fischio di essere lavolll da

. un'auto.

- Al 2 OChlEr de Bal oanfent, kun
je worden aongeraden.

Bl Se comer alrds da bolo, come o
risco de ser atropelado .

6b

1 1 S'il tombe il peut se blesser aux
coudes, aux genoux et A la téte.

¥ If she falls, she could hurt her
elbows, knees and head.

W pei einem Sturz Verletzungen an
Ellbogen, Knien und Kopf.

I Si se cae puede hacerse dano
en los codos, rodilas y en la
cabeza

B0 In caso di caduta, ci si pud far
male ai gomiti, alle ginocchia e
alla testa.

= Als je valt, kun je je ellebogen,
knieén en je hoofd blesseren.

Kl Se¢ cair, pede magoarse nos
cotovelos, nos joelhos e na
cabec¢a.

Hh 1 est préférmble d'oppeler un
adulte pour récupérer ke ballon.

ER Il is better o ask on adull to
racover the ball

B poscer einen Erwachenen ulen,
um dern Ball von der StraBe v
holern.

I B prefaible lomar o un adulto
porG que voye o buscorn el
bian,

1 8 E meglio chiomare ur adulto per
andore o prendere il palione,
= Hel I vaal belar om aon een
volwassane te wagen de bal op

1a halen.

B £ prefeivel pedir a um adulto
pang recupenar a bola,

6.c

1 § Mettre up cosque, des coudidres
el des genouildres pouw e
proféger.

B wWear a helmel. elbow pods and
knae pads 1o protect yoursell

W Finen Helm und Protektoren Ior
Ellxogen und Knie fragen,

£ Ponerse cosco, codeas oy
rodilkerds para prategerse,

B0 Indossare un cosco e delle

protezion) per  gomili e
ginocchia.
—i bescherming moel

j& gen helm ean knig- en

sllebosabescharmals driagan.
BB Usor copacete, cotoveleiros e

joetheiras para se proteqer.

7.a

B0 Absence de gilet el brossord
pendant la baignade.,

&5 Mol waating o swim jocke! and
anmiands in the woaler,

™ poclen ohne SchwimmfiDgel und
Schwimrmweshe,

= Bpnorse sin chaleco y manguitos

i 1 Moncato uiiizo del giubbotto
salvagente o di bracaiel durante

Il bagno.
-_Dwemnen  ponder aweinvest
noch awemband.

B Avsénciade colete e bragoadelas
durante o bonho.

1 1 Un enfant court prés d'une piscine,

2 Running by the swimming pool.

Wl Fin Kind rennt im Schwimmbad.

= Un nino corendo cerca de la
piscina

11 Un bambino corre vicino al bordo
di una piscina.

== Hard rennen viak bij de rand van
een zwembad,

Bl Uma crianga a correr junto a uma
piscing.

7.b

BRI fsque de poniquer el de se
noyer,

£ he could panic and drown,

== Erfinkungsgelaly.

I Puede  asustone
ahoganse.

B Rischio di forsi prendere dal
panico e di annegare.

- opt het kleo i poniek le
faken en e verdinken

Bl Rsco de entior em panico e de
se alogar.

mcho  y

B0 sque de glisset at de lomber
dans la pacine.
& He could sip and fall info he

poaol

B kann cusrulschan  und ine
Schwimmbecken fallen.

L Pusde resboldr y cosr o la
pscino.

1 1 Rischio di scivolore & codere
nedla phcina.

— e loop! het dsico ull k2 glifden en
In bl awamdstd te valian,

Bl Risco de ssconegar e de calr na
piscing.

7.c

B I Metire des brassards ou un gilet
de sauvetage.

BE Wear armbands or o swim
jacket.

W schwimmflligel oder eine
Schwimmweste tragen.

= Ponerse los manguitos o un
chaleco salvavidas .

B0 indossare 1 braccioli o il
giubbotto,

== Doe altid zwembanden om of
frek een zwemvest aan.

Bl Usar bragadeiras e um colete de
salvagdo.

1 1 Marcher prudemment quand on
est au bord d'une piscine.

& wWalk carefully around swimming
pools,

MR Schwimmbad
gehen,

== Andar con prudencia alrededor
ce la piscina.

B0 Camminare con  prudenza
quando si & sul bordo di una
piscina.

== Je moet voorzichtig en niet te
snel lopen aon de rand van een
zwembad.,

Bl Caminhar prudeniemente junto
a piscinas.

langsam



9.a

R 1 Un enfont tire 'orellle d'un chien,
B Puling o dog's ol

B8 Oy Kind zieh! einen Hund am

Ohr.

I Un rifa ke tiea de o oreja o un
PEIo.

1 1 Un banibine firo I'orecehio a Un
cane.

- Aon de oren von een hond
frekken

Bl Uma criunga puko o arelha de
um 4o,

10.a

1 Une guépe

B A wasp.

R Fine Wespe.
= Una avispa.
10 Un'ape.
= Eenwesp,
Ml Uma vespa.

9.b

11 Il risque de se faire mordre.

% She could be bitten.

El Der Hund kdnnte beiBen.

2= El permo puede morderie

1 1 Rischio di farsi mordere,

= Je loopt het risico dat de hond
je bijt.

Bl Risco de ser mordido.

o
o

1 1 Onrisque de se faire piquer.
E8 Risk of being slung.

Die Wespe kdnnte stechen.
= Puede picarnos.

1 1 Rischio di essere punto.

= De wesp kan je steken.

Bl Risco de ser picado.

1R
un

10.b 10.¢

D¢

B0 Rester colme & proximité du
chien,

B3 Stay calm near dogs.

B in cler Nohe eines Huncles rubig
blelben,

= Pemanessr anguie ol lndo del
pano,

1 1 Restare colmi quonde si & vicino
Qun cane.

= Al altfid nusti in dle buur van aan
e en pes! het dier niel.

Bl panter o calma na prosdmidade
de um cio.

1 | Montrerja guépe aux adultes.

B Show an adult where the wasp is.

M Cie Wespe ainem Erwachsenen
zelgen,

= Mostrar la avispd a los adultos

1 1 mostrore 'ape agll adulii,

= Varel volwassenen dot er eon
wesp s,

BB Indicar o vespa aos adulios.

11 Chaleur.
£ Heat.
W itze.
= Calor.
11 Caldo.
- Hitte.
Il Calor.

Jouer prés du barbecue.

Playing near a barbecue.

In der Nahe eines Griligerats
spielen.

Jugar cerca de la barbacoa
Giocare vicino al barbecue.
Vlak naast de barbecue spelen
Bl Brincarjunto a uma churrasqueira.

N
ZIR .

H=H

b

1 1 Insolation.
1o

£k Heatstroke
BN sonnenstich.
2. Insolacién,
1 1 Insolazione.
—

== ONNesteck.
Hl Insolagdo.

12.b

0B lsque de se briler,

B Risk of getting bumecd.

B Colohr sich 2u verbrennen.
I Puede quemarnse,

1 B Rischio di bruciorsi,

- e flkaard brondwoncen
B Risco de se queimar,

12b 12.¢

AR faut boke begucoup d'ecu et
se metire 4 I'ombre,

B Orink lots ot water and stay In'the
shiacte,

™ viel waosser  linken  Ond  Im
Schatten bleitxen,

= Hoy que beber mucha Gguo y
ponerse o lo somibio.

B § Bisogna bare molto acqua e
mettersi all'ombyra,

- e moet veel woter diinken anin
de schaduw goon zlten,

Bl Deve beberse muita dgua e
procurar o sormbira,

1 1 Il faut s'éloigner du barbecue.

g Stay away from the barbecue.

mm Abstand zum Grillgerat halten.

= Alejarse de la barbacoa

1 1 Allontanarsi dal barbecue.

== Je moet alfijd op veilige afstand
van een barbecue blijven,

Bl Deve afostar-se da churasqueira.




