(® Regle du jeu Tu Ctilo

Un jeu de découverte tactile.

Age :a partir de 3 ans
Nombre de joueurs :13 4 ’
Durée :10 mn .

Contenu du jeu:

- 1roulette contenant 6 matieres différentes
- 18 cartes animaux avec matiére de leur pelage
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But du jeu:
Retrouver tactilement dans un sac les matieres indiquées par la roulette.

Déroulement du jeu:

Toutes les cartes animaux sont placées dans un sac.

Le joueur le plus jeune fait tourner la fleche. Celle-ci s'arréte sur une matiere.
(Si elle s'arréte entre deux matieres, le joueur relance la fleche)

Le joueur plonge alors la main dans le sac pour y retrouver, par le toucher,
une carte dont la matiere est la méme que celle indiguée par la roulette.
Lorsqu'il croit I'avoir trouvé, il sort la carte et la montre aux autres joueurs :

- La carte correspond a la matiere gu'il recherchait : il garde la carte comme un
point gagné. C'est au joueur suivant de faire tourner la roue.

- La carte ne correspond pas : il remet la carte dans le sac et c'est au joueur
suivant de jouer.

Qui gagne ?
Lorsque le sac est vide, le joueur en possession du plus grand nombre de cartes
animaux emporte la partie.





